Effektprozessoren WavelLab

Effektprozessoren fil M asterbereich = mi=l

Der Masterbereich in Wavel ab verfugt uber zechs
Prozezsorzchnittstellen, an die Sie jeweils einen Prozessor
anzchliefen konnen,
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Die folgende Abbildung zeigt den intermen Signalpfad. Wie Sie |
zehen konnen, wird das Sighal von oben nach unten durch die I Mone
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Anzeigen des Ausgangs eines Prozessors [Mon-Schalter]

Wwhenh der Mon-Schalter fir eine Prozezzorzchnittztelle eingezchaltet izt, werden die Auzgange dieses Prozeszorz den Clip- und
Penelanzeigen zugeordnet. So konnen Sie den dusgang eines Prozezzorz visuell auf ungeeignete Signalpegel uberprifen.

Um die Anzeige wieder auf den Masterbereich umzuleiten, miizzen Sie noch einmal auf den Mon-Schalter klicken.

Offnen eines Prozessor-Editors [FX-Schalter)

Wwenn Sie einer Schnittstelle einen Prozezsor zuweizen, erscheint der entsprechende E ditor automatizch, und der Fx-5chalter
leuchtet auf, um anzuzeigen, dalh der E ditar geatfnet it

* Wenn Sie den Editor echliefen wollen, klicken Sie auf den Schliefen-Schalter des Editors oder auf den Fx-Schalter. Wenn Sie
ihn erneut offnen wallen, klicken Sie noch einmal auf den Fx-Schalter.

* Wenn Sie den Masterbereich schliefen, werden alle Editoren automatizch geschloszen.

Anhoren eines einzigen Prozessors [Solo-5chalter]

Klicken Sie auf den Solo-Schalter, wenn Sie sich nur einen einzigen Prozeszor anhiaren mochten. Alle anderen Prozessoren, die Sie
einer anderen Schnittstelle zugewiezen haben, werden vorlibergehend ummgangen. Sie konnen zich nur einen Prozesszor zur Zeit
anhoren.

Ein-/Auzzchalten von Prozeszoren [ON-5Schalter)

* Klicken Sie auf den ON-Schalter, um einen Prozessor ein- oder auzzuzchalten. Die Anzeige zeigh zeinen Status an.

“Wwenn Sie einen Prozeszor auzzchalten, wird er vorlbergehend auz der Signalkette entfemt, und zo wird zuzatzliche
Rechnerlzistung fur andere Berechnungen zur Verfligung gestelt.

Auszzchalten aller Prozeszoren

it dem Schalter "Global O haben Sie die Moglichkeit, alle Prozeszoren zeitweilig zu umaehen, so dal Sie sich anharen konnen,
wig lhr Signal klingt, wenn Uberhaupt keine Prozessoren darauf angewendet werden, Der Effekt dieses Schalters besteht darin, dal
jeder einzelne Prozeszzor in einen Bypaszz-Moduz gezchaltet wird, d. h. er wird nicht auf daz Signal angewendet.

Bitte beachten Sie, daf die Dither-0ptionen und die Ausgabepegeleinstellungen zelbst im Bypaszs-Moduz eingeszchaltet zind.

Die Clipanzeige halt den hdchsten Ausgangspegel fest und kann mit RESET zuriickgesetzt werden.
Mit APPLY werden die Plugins desktruktiv auf die Datei angewendet.



Bedienungsanleitung Declicker

Declicker

fi# 1:DeClicker 32 Bit
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Mode:
Am besten Standardmodus, Old nur fir Material mit sehr geringem Hohenanteil.

Treshold:
Storsignalstarke, ab der Declicker wirksam wird. Je weiter links, desto starker die Wirkung, aber auch
die Verzerrungen.

Deplop:
Wirkt fir Signale unter 150 Hz, reduziert dumpfe Plopps durch die Wirkung des Declickers, verringert
aber auch stark den Bassanteil. Je weiter rechts, desto starker die Wirkung.

Quality:
Stufe 3 oder 4 ist am besten.

Audition:
Wird der Schalter gedriickt, wird nur der erfasste Stéranteil horbar. Dieser Signalanteil wird entfernt.

DSP-Performance:
Optische Kontrolle des erfassten Stoéranteils

Declick-Performance:
Das griine Signal geht unverandert durch, der rote Anteil wird entfernt.

Pegelanzeige:
Eine Spalte fir Monomodus, zwei Spalten im Stereomodus.

Empfehlung:
Treshold auf 75, Deplop auf 10 und dann langsam die Wirkung erhéhen. Vorsicht vor zu
grosser Wirkung, der Klirrfaktor steigt sehr schnell an.



Schnellbearbeitung

alterer Schallplattenaufnahmen, die auf Tonband gesichert wurden

1. Virtueller Speicher in Win98 wie folgt, nicht durch Windows verwalten lassen:

Wirtueller Arbeitsspeicher K

Diese Einstellungen, die die Spstemleistung negativ beeinfluzzen kinnen, salken
nur won erfahienen Benutzem und Systemadministratoren geandert werden.

i Wirtueller Arbeitsspeicher

 windows verwaltet die Einstellungen fiir den vituellen S peicher [empfohlen)

¥ Fs gelten benutzerdefiniette Einstellungen fir den virtuellen S peicher

Festplatte: IEI:\ BEE ME frei ﬂ
Miniraum: 0 _:|
1 aximuim; 550 _:|

™ Wittuellen Speicher deaklivieren [nicht empfohlen)

Ok I Ahbbrechen

2. Datei auf 20 min Teile splitten (wg. geringem Auslagerungsspeicher bei Win98-Partition)

3. Alle 3 Effekte (Declicker, Denoiser und Equalizer) auf einmal anwenden (das Speichern bendtigt
den Léwenanteil der Zeit) und mittels APPLY in gleiche Datei ersetzen und als neue Datei
abspeichern.

Achtung: Q-Metric ist nur flir Monosignale zu verwenden, flir Stereo ist der einfache Equalizer mit
jeweils +3 dB am besten, daflir den Lautstarkeregler im Masterbereich auf —1 setzen.
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Beispiel fiir leichte Korrektur der Tonbandaufnahme einer Schallplatte. Vorallem der
|>.| Deklicker ist nur sehr dezent eingesetzt, da sonst der Klirrfaktor schnell ansteigt.
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